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Ementa:

Introducdo ao sistema generativo como método criativo no desenvolvimento de projeto. Compreensdo
dos principais conceitos envolvidos no processo generativo. Analise das abordagens e procedimentos
relacionados aos variados métodos generativos para arquitetura. Investigacao e experimentagao
pratica dos sistemas generativos na morfogénese arquitetdnica.

Objetivos Especificos:
1. Definir metodologia de projeto;
2. Apresentar diferentes modelos de metodologia de projeto (fazendo-forma e encontrando-
forma);
Definir sistema generativo (SG);
Classificar os tipos de SG a partir da sua representacao;
Discutir a sua aplicacdo como método exploratdrio e investigativo;
Desenvolver um SG como método auxiliar na etapa de concepcgdo de projeto;
Avaliar o SG proposto considerando a sua estruturagao, os seus resultados e possiveis
adequacdes.

No U AW

Conteudo Programatico:
Unidade 1”Metodologia de projeto”:
1. Processo de projeto;
2. Estratégias e Metodologias.

Unidade 2 “Sistemas Generativos”:
1. Definigdo, contexto histérico e classificagdo;
2. Exemplificagdo a partir de aplicagdes em projetos de arquitetura, urbanismo e design.

Unidade 3 “Reflexdo a cerca das teorias que envolvem os sistemas generativos na arquitetura”:
1. Teoria geral de sistemas, cibernética, parametricismo, algoritmo e emergéncia;
2. Materializagdo e fabricagao.

Unidade 4 “Sistema Generativo como método de projeto em evolugao”:

1. Aplicagdo do SG como instrumento mediador no processo de criagdo a fim de contribuir para o
processo de experimentacdo, exploragdo e investigacdo projetual.
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Metodologia:
1. Aulas de contelido tedrico, orientagdes e apresentagdes de trabalho sincronas;
2. Estudo individual e em equipes de conteldo tedrico, exercicios tedricos e praticos assincronos
(disponibilizados no AVA);
3. Para o processo de ensino-aprendizagem de conteldos serd utilizada a estratégia de sala de
aula invertida;
4. Apresentagdo publica dos trabalhos utilizando a plataforma GoogleMeet.

Critérios/Processo de avalia¢gdo da Aprendizagem:
A disciplina possui trés momentos de avaliagdo:

1.

O primeiro momento é constituido por quatro atividades tedricas (Atividade 1a, 2a e 3) que
compreendem a leitura de textos-base, sintese da leitura, apresentagao da sintese de forma
diagramatica e discussdo do conteudo. A avaliacdo dessas atividades ocorre de forma
continuada, considerando para cada uma as orientacGes e a apresentacdo em sala de aula,
assim como o seu contetdo. Cada atividade possui valor entre 0 e 10.

O segundo momento esta relacionado ao desenvolvimento de atividades praticas (Atividade
1b, 2b e 4) que compreendem a elaboragdo de esbogos aplicando o conteludo tedrico
discutido. A avaliagdo dessas atividades ocorre de forma continuada, considerando para cada
uma as orientagGes e a apresentagdo em sala de aula, assim como o seu conteudo. Cada
atividade possui valor entre 0 e 10.

O terceiro momento corresponde a atividade final que compreende o desenvolvimento de
uma breve pesquisa (Atividade 5) a ser estruturada no formato de um artigo cientifico
(template a ser definido) . Cada atividade possui valor entre 0 e 10.

A pontuacao final da disciplina sera obtida a partir da média ponderada dos trés momentos de
avaliagdo, sendo considerado peso 2 para o 12 momento, peso 1 para o 22 momento e peso 2
para o 32 momento.

ObservagGes sobre avaliagao:

1.
2.

Os trabalhos deverdo respeitar a norma culta da lingua portuguesa;

Os trabalhos deverdo ser entregues/compartilhados via Googledrive da disciplina dentro do
prazo estabelecido no cronograma. N3o serdo aceitos trabalhos entregues/compartilhados por
outro canal e fora do prazo.

A afericdo de presenca é feita por meio do desenvolvimento das atividades em sala de aula.
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Contetudo Atividade | Material
Apresentacdo da disciplina
Aula Sobre o ensino da Arquitectura e o futuro profissional do . . x
o1 21/03 tedrica Arquitecto—O Papel c?a Arquitectura nas so’Ziedades a. Leitura e discussdo do texto
criativas
a. Leitura e Discussdo do texto
METODOLOGIA DE PROJETO a. Organizagdo da turma em
Aula a. Langamento da Atividade 1a: estudo sobre os textos: “O equipes;
02 28/03 tedrica processo e os métodos” e “Design Methods Movement as b. Divisdo dos textos por equipes;
origens das pesquisas sobre métodos de projeto” c. Leitura e organizagdo das
b. Desenvolvimento da Atividade 1a apresentagdes sobre o conteudo.
a. apresentacgdo da sintese do
Aula a. Apresentagdo da Atividade 1a texto e complementagdes em
03 04/04 | tedrica e b. Discussdo e conclusdo sobre a Atividade 1a slides e no formato pdf
pratica c. Desenvolvimento da Atividade 1b b. Material de desenho e
escalimetro e/ou notebook
a. Langamento da Atividade 2a: estudo sobre os textos: a. Organizagdo da turma em
Aula “The News Methods Reviewed”, “Design Prototypes”, equipes;
04 11/04 tedrica “Constrained generating procedures” e “Architectural b. Divisdo dos textos por equipes;
relevance cybernetics” c. Leitura e organizagdo das
b. Desenvolvimento da Atividade 2a apresentagdes sobre o conteudo.
18/04 sem Elaboragéo da Atividade 2a
atividade
a. apresentacgdo da sintese do
Aula a. Apresentagdo da Atividade 2a texto e complementagdes em
05 25/04 | tedrica e b. Discussdo e conclusdo sobre a Atividade 22 slides e no formato pdf
pratica c. Desenvolvimento da Atividade 2b b. Material de desenho e
escalimetro e/ou notebook
SISTEMAS GENERATIVOS DE PROJETO
a. Langamento da Atividade 3: estudo sobre os textos: “The | a) Organizagdo da turma em
theoretical foundation of computer-aided architectural equipes;
06 02/05 Aula design”, “Teaching Generative Design”, “Palladian b) Divisdo dos textos por
tedrica Grammar”, “The Generation Of Hepplewhite-style Chair- equipes;
back Designs” e “The language of the Prairie: Frank Lloyd c) Leitura e organizagdo das
Wright's prairie houses” apresentagdes sobre o conteudo.
b. Desenvolvimento da Atividade 3
sem ~ .
09/05 . Elaboragdo da Atividade 3
atividade
Aula a. Apresentagdo da Atividade 3 3. apresentacdo da sthese do
07 16/05 . ) « ~ . texto e complementagdes em
tedrica b. Discussdo e conclusdo sobre a Atividade 3 .
slides e no formato pdf
Aula a. Apresentacgdo da Atividade 3 3. apresentagdo da sthese do
08 23/05 L. ) N . ", texto e complementagdes em
tedrica b. Discussdo e conclusdo sobre a Atividade 3 .
slides e no formato pdf
Aula a. Langamento da Atividade 4 a Notebook como
09 30/05 L X L Rhinoceros/Grasshopper
pratica b. Desenvolvimento da Atividade 4 .
instalados
Aula a. Notebook com o
10 06/06 pratica a. Desenvolvimento da Atividade 4 Rhinoceros/Grasshopper
instalados
Aula a. Notebook com o
11 13/05 pritica a. Desenvolvimento e finalizagdo da Atividade 4 Rhinoceros/Grasshopper
instalados
Aula a. Langamento da Atividade 5
12 20/05 pratica b. Desenvolvimento da Atividade 5 a. Notebook
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Aula

13 27/06 i a. Desenvolvimento da Atividade 5 a. Notebook
pratica
Aula . o .

14 04/06 pratica a. Desenvolvimento e finalizagdo da Atividade 5 a. Notebook
Apresent - . 5 . ; ’

1s 11/06 | acdo dos a. Atividade 5: apresentacgdo da atividade final (20 minutos a. Notebook

trabalhos

por grupo). Discussdo e encerramento da disciplina.




